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Numarul 1. Numarul 2.

Tricicleta si cleste: Gimnast:

Doua modele de construit. Fa-ti tricicleta sd ajunga Robot compus dintr-un motor si un suport de baterie,
departe cu forta elasticului. care se rasuceste pe bara cu doua viteze diferite.

Numarul 3. Numarul 4.
Porcusor: Tren:

Robot cu picioare care inainteaza folosind motorul si un Acest robot reuseste sd se deplaseze datorita rotilor,
suport de baterie. motorului si energiei produse de baterii.

>

Numarul 6.
lepure: Carusel:

Acest robot se va deplasa folosind energia generata prin Robotul este prevazut cu doua motoare: unul va
rotirea manuala a celuilalt motor. Motorul este folosit ca functiona ca atare, iar celalalt va actiona ca generator

generator. pentru rotirea manuala a caruselului
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Numarul 7.
Libelula:

Cénd se invarte motorul, aripile se misca in sus siin jos,
ca la insectele adevarate.

Suportul de baterii suplimentar le va face sa se miste
foarte repede.

Numarul 9.

Cos de cumparaturi:

in afara de cele doua suporturi de baterii si un motor
care i permit sa se deplaseze, acest robot este echipat

cu un senzor cu infrarosu care detecteaza cumpdraturile
si il pune in functiune.

Numarul 11.
Crab:

Datoritd motoarelor si a energiei furnizate de baterii,
acest robot este programat sa se deplaseze in lateral.
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Numarul 8.
(] -
Maimuta:
Echipat cu doud suporturi de baterii si un motor, robotul
Se misca pe corzi cu o0 mare usurinta.

Numarul 10.

o0
Titirez:
Construieste un lansator motorizat pentru titirezi. Cand
apesi butonul, energia bateriilor va conferi motorului
suficienta putere pentru ca titirezii sa se invarta la
nesfarsit.

Numarul 12.

Aspirator de mana:

0 placa de comanda, doua motoare si doud suporturi
de baterii sunt componentele care fac din acest robot
asistentul tau la curatenie.
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Numarul 13.
Bara de protectie:

Datorita energiei furnizate de baterii si placii de
comanda programate, aceastd masina inteligenta isi
corecteaza traiectoria atunci cand senzorii de contact
detecteaza un obstacol.

Numarul 15.

Locomotiva:

Echipata cu o placa de comanda preprogramata, se
deplaseazd urmdrind o linie neagra detectata de senzorii
sai cu infrarosu.

Numarul 17.
Scorpion:

Robotul are o placa de comanda preprogramata sa

evite obstacolele. 0 face cu ajutorul celor doi senzori cu
infrarosu. In plus, cand le detecteaza, i se aprinde un led
rosu ca semnal de alarma.
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Numarul 14.

Caine insotitor:

Energia produsa de baterie, alaturi de placa
preprogramata si motoare, fac ca robotul sa se miste
liber, evitand accidentele cu ajutorul senzorului cu
infrarosu care detecteaza obiectele.

Numarul 16.

Luptator de sumo:

Robot de lupte care are o placd preprogramata cu
misiunea de a se deplasa independent intr-un perimetru
delimitat cu banda neagra. Foloseste doua motoare, trei
suporturi de baterii si doi senzori cu infrarosu.

Numarul 18.
Ursulet tobosar:

Robot operat de la distant, a carui placa de comanda a
fost programata pentru a i se controla miscarea printr-o
telecomanda in timp ce isi misca bratele cantand la o
toba
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Numarul 19.
Masina de curse:

Robot operat de la distanta, a carui unitate centrala

a fost preprogramata astfel incat sd i se controleze
miscarea cu o telecomandd, in timp ce aprinde un led
verde.

Numarul 21.
Semafor:

Va simula functionarea unui semafor prin aprinderea si
stingerea a trei leduri: rosu, galben si verde, conectate la
placa de comanda si programate prin cititorul de carduri.

Numarul 23. ﬁ

Robot programat cu ajutorul cardurilor sa-si
indeplineasca obiectivul: sa se deplaseze asemenea
ramelor, folosindu-se de motorul pe care il are
incorporat.
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Numarul 20.
Fotbalist:

Robot operat de la distanta, placa de comanda fiind
preprogramata pentru a controla miscarea motoarelor
prin telecomanda si a inscrie multe goluri. Are un led
care ramane aprins cat timp este in functiune.
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Numadérul 22.
Dansator:

Robot programat cu carduri care, datorita miscarii unui
motor si a unui sistem de transmisie, se invarte simuland

un dans.

Numarul 24.
Moara:

Elementul sau principal este o roata care se invarte

datorita unui motor controlat de o placa programabild

prin cititorul de carduri.
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Numarul 25. Numarul 26.

Leagan: Broasca:

Reproduce miscarea de pendulare a unui leagan, activandu-se Robot programat prin carduri sa inainteze atunci cand

prin cardurile de programare ale placii atunci cand senzorul cu detecteaza un sunet, cum ar fi o bataie din palme.
infrarosu detecteaza prezenta umana.

Numarul 27. | Numarul 28.

Brat robotic: Usa automata:

Cu ajutorul a doua butoane, isi deschide si isi inchide Se deschide si se inchide automat datorita celor doi
clestii pentru a ridica diferite obiecte. senzori cu infrarosu.

Numarul 29.

Prinde-ma daca poti: Numarul 30.

Senzorul cu infrarosu detecteaza miscarea si, daca o

jucatorul este prins, se aprinde un led rosu. Pentru a Macara:

ridica si a cobori ména se folosesc doua butoane. 0 macara care se invarte in doud directii, de la stanga

la dreapta sau invers, folosind doua butoane. Ridica sau
coboara marfa cu ajutorul a doi senzori cu infrarosu.
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Numarul 31. Numarul 32. |
Moto: Lift pentru masini:

Cu telecomanda, vei putea sa misti robotul in orice Cu ajutorul tastelor ,sus” si ,jos” de pe telecomanda,

directie si sa aprinzi farul cand se deplaseaza inainte. platforma urca sau coboara cu vehiculul care trebuie
reparat.

Numarul 33. o " Numarul 34.
Caine: Chelner:

Robot care foloseste un senzor cu ultrasunete pentru a Robot valet, ale carui miscari sunt controlate din
detecta obiectele aflate in apropiere. Daca un obiect sau telecomanda si echipat cu doud leduri care transmit
0 persoana se apropie prea mult, da din coada folosindu- semnale luminoase.

se de al treilea motor.
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Numarul 35.

Paznic: Numarul 36.

Robot de paza multifunctional care poate fi operat Far:
prin telecomanda sau poate functiona independent. °

Caz in care poate detecta prezenta intrusilor, datorita Are o placa programabila si compatibild cu Arduino.
senzorului cu ultrasunete, sau se poate deplasain Baliza luminoasa care, printr-un led, transmite semnale

perimetrul de securitate. navelor sau avioanelor.

L
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Numarul 37. ’
Balerina: Numarul 38.

[ ]
[ 3
Se invérte in continuu datorita unui sistem motorizat de Felmar.
transmisie, in timp ce doua leduri se aprind si se sting Se aprinde cand lumina ambientald se reduce, luminand
alternativ. banca pe care este amplasat.
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L\ Numarul 40.
Numaérul 39. -¥ Roata norocului:

Activeaza roata cu un buton, astfel incat aceasta sa
[ J 1

Pori'clrapel. se invarta pentru un timp oarecare, in timp ce ledurile
Un buton activeaza motorul, care va ridica sau cobori opereaza un joc de lumini colorate, ramanand aprinse si
steagul pe portdrapel cu ajutorul unui elastic. dupa ce se opreste roata.

voveso00

Numadrul 41. Numarul 42,

Pian cu ultrasunete: Band& de al .
Robot care foloseste senzorul cu ultrasunete pentru a anaa de a ergare.

emite, in functie de distanta la care este detectata mana, Acest robot simuleaza mersul pe o banda de alergare,
0 notd muzicala sau alta. ajustandu-si viteza cu ajutorul unui potentiometru.
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Numarul 43. Numarul 44,
Rata: Ceas cu cuc:

Ceasul face 12 rotatii. Apoi se opreste si, activat de un

Robot care foloseste doi senzori cu infrarosu, plasati in
motor, cucul iese sa anunte acest lucru.

partea frontald, pentru a urmari obiectul pe care il are in
fatd. Dacd apropii mana, va veni dupa tine!

)
Numarul 45. \ Numarul 46.
Chitara: Ventilator:

Programat pentru a fi activat prin intermediul unui buton
on/off, care permite reglarea vitezei de rotatie printr-un

muzicale in functie de senzorul care se activeaza. potentiometru.

Echipata cu mai multi senzori (2 butoane, 2 sezori cu
infrarosu si un senzor de lumina), reproduce diferite note

- B 4
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Numarul 47, |
Contor: Numarul 48.

Echipat cu un senzor de ploaie, programat s& masoare e
cantitatea de apa dintr-un vas si sa anunte nivelul de Lampa.

umplere prin 3 leduri: verde (scazut), galben (ridicat), Se aprinde sau se stinge cand senzorul de microfon
rosu (sta sa dea pe afara). detecteaza o bataie din palme sau o bufnitura.
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Numarul 49.
Insecta:

Robot programat sa se miste independent intr-un
perimetru delimitat cu banda neagra.

Numarul 51.

Pictor:

Robot controlat de la distanta prin telecomanda, avand
un suport in care se pot pune un creion sau un marker cu
care sa desenezi pe o coala de hartie.

Numarul 53.

Joc tactil:

Se programeaza un joc precum jocul cu batista, in

care fiecare adversar isi doreste sa prinda batista.
Folosind doua butoane, fiecare jucator mutd piesa spre
el. Senzorii cu infrarosu detecteaza céstigatorul prin
aprinderea ledului, marcand astfel sfarsitul jocului.
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Numarul 50.
Piatra, hartie sau foarfece:

Alege valoarea pe care vrei sa o joci, arat-o senzorului

cu infrarosu i, cand o va detecta, va genera un raspuns
aleatoriu de piatra, hartie sau foarfece prin miscarea unuia
dintre cele trei motoare.

Numarul 52.

Stergator de parbriz:

Cand senzorul de ploaie detecteaza apa, informatia
este transmisa catre controler, care actioneaza motorul
stergatorului de parbriz.

Numarul 54.
Seif:

Cu ajutorul unui potentiometru si a unui senzor magnetic
care detecteaza ,cifrul’, seiful se deschide cand introduci
cifrul corect. Deschiderea seifului va fi anuntata prin
aprinderea unui led.
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Linie de productie: S £ b .
Formata dintr-o banda rulanta pentru piese, a carui ematror cu buton:

turatie este reglata cu un potentiometru, un senzor cu Semafor cu trei culori care are un buton pentru
infrarosu care detecteaza piesele ce trebuie numarate si schimbarea fazei: de la verde la rosu sau invers, trecand

un difuzor care emite un semnal sonor. prin galben.

Numarul 57. e Numarul 58.
Catapulta: Patrat:

Controlata prin telecomanda. Odata incarcatad, se Robot operat de la distanta si dotat cu senile care ii
activeaza un alt motor care va arunca incarcatura. permit sd se deplaseze in orice directie si pe orice tip de
teren.

Numarul 59. | Numarul 60.
Tanc: Stivuitor:

Acest robot foloseste doi senzori cu infrarosu, plasati Robot operat de la distanta. Cu telecomanda, utilizatorul

unul 1anga altul, pentru a urmari liniile negre de o poate sa controleze miscarea in toate directiile, dar si
anumita latime. indltimea la care se ridica stivuitorul.
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