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Motor 02

Motor 01

Piesa pentru imbinarea celor
doua motoare, astfel incat
conectorul rosu al motorului 1 sa
fie atasat la conectorul negru al
motorului 2 si, invers, conectorul
negru al motorului 1 sa fie atasat
la conectorul rosu al motorului 2.
Daca le inversezi, se va modifica
doar sensul de rotatie.




