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Cum se conecteaza?

Conecteaza senzorul R/C la placa de baza, cum ti se arata in imagine.

@ Conecteaza cele doua motoare la placa de baza. Observa ca
firul negru se conecteaza la +.

6 Conecteaza LED Y la portul OUT2.

e Conecteaza acumulatorul la placa de baza.
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Porneste placa de baza apasand pe POWER,
apoi pe RUN si apoi pe DEL de cinci ori. X va
palpai in albastru, apoi apasa pe RUN pentru a
activa modul 6.

Foloseste telecomanda pentru a controla robotul
fotbalist.

Construieste o poarta, joaca-te cu robotul tau si
marcheaza un gol!
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